
Magie und Zauberei  

  

Viel Spaß beim Vorlesen und Ausprobieren! 
Weitere Informationen findest du unter 
www.vorleseideen.de 

     
Christin Schill, 
Anke Hennings-Huep 

Hector und Holunda – 
Wirklich zauberlich und 
wundersam verhext 
Carlsen 
ISBN 978-3-551-51094-5 
ab 5 Jahren | Vorlesebuch 

Liebe Eltern, liebe pädagogische Fachkräfte, 
ob Bibi Blocksberg oder Harry Potter: Magie und Zauberei 
beeindrucken mit Zaubersprüchen schon immer Groß und 
Klein. Abrakadabra Simsalabim: Hier sind unsere Lese-
empfehlungen und Aktionstipps! 

 

  

Zaubersand selber machen   
Familiäre Schwierigkeiten gibt es überall. Sogar in einem 
Hexenhaushalt! Hexe Holunda und Zauberer Hector wohnen 
bereits seit zweihundertsiebzig Jahren zusammen und 
haben sich immer gut vertragen. Doch irgendwann führen 
die Unterschiede zwischen den beiden doch zu scheinbar 
unüberwindbaren Problemen. Zoff im Hexenhaus? Das ist 
eine originelle Ausgangssituation für eine neuzeitliche 
Zaubergeschichte, die mit witzigen Figuren, einer 
abenteuerlichen Handlung und vielen farbenfrohen 
Illustrationen überzeugt. Die einzelnen Kapitel haben ideale 
Vorleselänge und die Geschichte lässt sich bestens mit 
kreativen Aktionen verbinden. 

Hierfür benötigst du: 960 g 
Mehl, 120 ml Öl und 
Lebensmittelfarbe.  
Das Mehl und das Öl werden in 
einer Schüssel zu einer Masse 
verknetet. Falls die Masse zu 
fest oder zu flüssig ist, noch 
etwas Mehl oder Öl hinzuzugeben. Um den Sand farbig 
einzufärben, muss nun noch nach Belieben etwas flüssige 
Lebensmittelfarbe dazu gemischt werden. Je mehr Farbe du 
dazu gibst, desto intensiver wird die Farbe des Sandes. 
Schon ist der Sand fertig und bereit zum Spielen. Wenn der 
Sand nach dem Spielen abgedeckt wird, behält er für viele 
weitere Tage seine zauberhafte Konsistenz.  

 
 
 

 

   

Sabine Städing 

Petronella Apfelmus – 
Hörspiel zur TV-Serie 1 
Bastei Lübbe  

ISBN 978-3-7857-8238-5 
ab 3 Jahren  | Hörspiel 

  

Verzaubert - Bewegungsspiel 
 

 

Eine Idee für die Kita: 
Hierfür benötigt man lediglich einen Zauberstab (z. B. einen 
Holzkochlöffel).  
Das Spiel funktioniert folgendermaßen: Ein Kind beginnt. Es 
ist der Zauberer/die Zauberin und hält den Zauberstab. Der 
Zauberer/die Zauberin schwingt den Zauberstab und sagt: 
„Alle Kinder verwandeln sich in … Katzen“ (ein beliebiges 
Tier nennen). Nun bewegen sich alle Kinder wie Katzen 
durch den Raum und der Zauberer/die Zauberin versucht, 
ein Kind zu fangen. Das gefangene Kind wird der nächste 
Zauberer/die nächste Zauberin und darf ein Tier bestimmen. 
 

 

 Die kleine Apfelhexe Petronella Apfelmus erlebt mit ihren 
Freunden Lea und Luis Kuchenbrand jeden Tag allerhand 
Abenteuer. Angelehnt an die Fernsehserie erzählen die 
Sprecher/-innen drei spannende, verzauberte Geschichten: 
Zunächst muss dringend der Besen von Oberhexe Pestilla 
repariert werden. Bei einem übermütigen Testflug des 
kleinen Luis bricht der Besen und muss schnell wieder 
instandgesetzt werden. In der zweiten Geschichte 
schrumpft Petronella versehentlich Luis‘ und Leas Papa, 
und da er plötzlich so winzig ist, geht er auch noch im 
Dickicht des Gartens verloren!  Die letzte Geschichte erzählt 
von  Petronellas verwichtelter Freundschaft zu Wichtel 
Nisse und einem verschwundenen Freundschaftsbuch … 
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