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Der Leserabe und das Geschichten-Spiel

Sicher kennt ihr den Leseraben schon! Der lustige und schlaue Vogel
gibt sich machtig Muhe, euch Lust auf das Lesenlernen zu machen und
euch dabei zu helfen.

Da er selbst so gerne liest, stellt der Leserabe euch normalerweise

eine Menge Bucher zu ganz verschiedenen Themen, Uber verschiedene
Hauptpersonen und von verschiedenen Autoren vor. So heiBBen die
Leute, die die Bucher schreiben.

Fir das Leseraben-Geschichten-Spiel hat der Autor THILO
extra eine Geschichte erfunden. Darin unternimmt der Leserabe eine
spannende Schatzsuche.

Was ihm genau dabei passiert, erfahrt ihr in den néchsten Wochen,
wenn ihr in der Klasse das Leseraben-Geschichten-Spiel spielt und zu
jedem der zwoélf Kapitel die kniffligen Fragen am Ende dieses Hefts be-
antwortet.

Viel SpafB dabei und viele GriBe vom Leseraben
eure Stiftung Lesen




1. Kapitel: Kaputter Motor

Es ist der erste Tag der Sommerferien.

Der Leserabe will mit Kai und Marie in den Urlaub fahren.
Vor lauter Freude fliegt er ein groBes Herz in die Luft.

Als er ankommt, sitzen alle schon im Auto.

»~Auf geht's!®, ruft Kai.

Der Leserabe flattert zum Fenster hinein.

,Hurral“, jubelt er.

»+Ab nach ltalien! Ich esse drei Wochen nur Pizza!“

Doch kaum ist das Auto auf der StraB3e, knallt es.

10 Qualm kommt aus dem Auspuff.

»Nix Pizza ...“, stammelt der Leserabe. ,Motori kaputti ...“
Der Vater von Kai und Marie sieht sich den Schaden an.
»1ja“, murmelt er geknickt. ,Der ist hin.*

Statt in den Urlaub geht es nun in die Werkstatt.

15 Der Leserabe ist entsetzt.

,und fliegen kdnnt ihr immer noch nicht, oder?“, fragt er.
Was nun?

Um sie aufzuheitern, schleppt der Leserabe seine Freunde
in die Blcherei.

20 Kai und Marie lesen zwar gern, aber Lesen statt Urlaub?
»Wir kennen doch alle Bucher hier schon in- und auswendig®,
seufzt Kai traurig.

Da fragt der Leserabe die Frau hinter der Theke:

,Hast du ein Buch, das die zwei noch nicht kennen?*
25 Die Frau denkt kurz nach.

Dann geht sie in den Keller der Blcherei.




Mit einem alten, verstaubten Buch kommt sie wieder.

,Dds hat sich schon lange keiner mehr ausgeliehen!®, sagt sie.

Kein Wunder, das Buch sieht auch wirklich sehr gammelig aus.
% Es ist ganz aus Leder und uralt.

Doch als Marie es aufschldagt, fallt ein Zettel heraus.

Mit einer Zeichnung darauf.
An einer Tanne mit zwei Spitzen ist ein rotes Kreuz eingezeichnet.
~Wahnsinn!“, ruft Kai. ,Das ist ja eine Schatzkarte!”
% Und das Beste:
Der Schatz von Kdpt‘n Holzbein soll in ihrer Stadt versteckt sein ...?




2. Kapitel: Tanne mit zwei Spitzen

Kai und Marie sind hellauf begeistert.
Ein Piratenschatz in ihrer Stadt?
Den mussen sie finden!
Vor der Bucherei sehen sie sich die Karte noch einmal genau an.
°> Viele Wege sind darauf, die es heute gar nicht mehr gibt.
Die Karte muss uralt sein.
Der Leserabe denkt nach.
»=Wir missen die Tanne mit den zwei Spitzen finden®, schldgt er vor.
,Das rote Kreuz hat doch irgendetwas zu bedeuten!®
10 Er kennt die ganze Stadt wie seine Westentasche.
Aber an eine Tanne mit zwei Spitzen kann er sich nicht erinnern.
Hoffentlich ist die nicht lGngst gefdllt worden.
»Ich glaube, ich weil3, wo die steht!“, ruft Kai plotzlich.
»Im Echowald! Da waren wir mit Papa schon einmal wandern.”
15 Jetzt fallt es auch Marie wieder ein.
Gleich laufen die drei Freunde los.
Bald lassen sie die Hauser hinter sich.
Immer tiefer und tiefer gehen sie in den Echowald hinein.
Der Wald ist finster und unheimlich.
20 Andauernd knistert und knackt es rundherum —
und das Echo verstdrkt die Gerdusche noch.
Ist deswegen kein anderer Mensch zu sehen?
,Hallo?“, ruft Kai.
»Hallo. Hallo. Hallo.“, klingt es zurick.
25 Schnell pfeift der Leserabe ein fréhliches Lied.
Da ist es nur noch halb so gruselig.




Endlich finden sie die Tanne.
,Wir mussen graben!“, glaubt Kai.
Doch Marie entdeckt im Holz eine Botschaft.

% Mit krakeligen Buchstaben ist dort eingeritzt:

Wenn du einmal meinen Namen nennst,
Dann kommt der Hinweis angerennst.
Ruf Willibald

vom Echowald

8% JAngerennst?‘, wundert sich Kai.
,Dd hat jemand ein neues Wort erfunden.”
Sollen sie wirklich rufen?




3. Kapitel: Willibald der Zwolfte

,Lasst uns rufen®, findet der Leserabe.
»Was soll schon passieren?
Unser Geschrei kann héchstens eine Bande
bis an die Zdhne bewaffneter Piraten anlocken ...*
Marie schluckt.
Aber dann trauen sie sich doch.
»Willibald!®, rufen die drei so laut sie kbnnen.
Nur einmal.
Aber durch das Echo klingt der Ruf hundertfach zurtck.
Der Leserabe muss sich die Fligel auf die Ohren dricken.
Er ist ja so empfindlich.
Kaum ist aber der letzte Buchstabe verklungen,
steht ein Wildschwein vor ihnen.
,Gestatten, Willibald der Zwdélfte!”, grunzt es.
Kai und Marie staunen.
»Ein sprechendes Schwein?“, stammelt Kai.
,Das gibt es doch gar nicht!*
Und der Leserabe muss naturlich lastern:
,Willibald, du kannst besser sprechen als reimen.
Kennst / angerennst — das ist ja schlimm!*
Doch das Wildschwein schuttelt den Kopf.
~Den Spruch hat sich Kdpt'n Holzbein ausgedacht®, antwortet es.
»FUr meinen UrururgroBvater, Willibald den Ersten.”
Willibald grunzt stolz.
%5 Wir sollen dem Schatzsucher den Weg zeigen.
In meiner Familie haben ndmlich alle den gleichen Fleck.”




Das Wildschwein dreht sich um und wackelt mit dem Schwdnzchen.
Kai, Marie und Leserabe betrachten das Muster im Fell.

,Das sieht aus wie der Tiumpel am Bocksberg®, fallt Marie auf.

% Sie vergleichen den Fleck mit ihrer Schatzkarte.
»1atsdchlich!“, lobt der Leserabe. ,Superklasse, Marie!*
Gleich laufen sie los.

»~ochaut am Ufer nach!®, empfiehlt Willibald.
,Jnd rennst nicht so!“




4. Kapitel: Noch ein schlechter Reim

Kai hélt die alte Schatzkarte vor sich.

wHier lang!“, entscheidet er.

Mahsam klettern er und Marie Gber den Bocksberg.
Bald sind sie vollig auBer Atem.

Der Leserabe fliegt natdrlich.

,Laufen ist doch gar nicht so schwer*,

versucht er die beiden von oben aufzuheitern.
,Einfach einen FuB3 vor den anderen setzen.”

Zum Gluck geht es auf der anderen Seite bergab.
Voller Tatendrang kommen die drei am Tumpel an.
Sie stapfen durch das sumpfige Ufer.

Genau wie Willibald der Zwélfte es ihnen geraten hat.
Pl6tzlich brallt Kai wie ein Pavian:

,Hierher, Leute!*

Im Schilf hat er einen Piratensdbel gefunden

und daneben einen bemoosten Stein entdeckt.

Als er das Moos abkratzt, finden sie eine kurze Nachricht.

Zweimal musst die Glocke du benutzen,

Aber bloB3 kein Bonbon lutzen.

,Lutzen?*, wundert sich Marie. ,Schon wieder ein erfundenes Wort.“
Der Leserabe kichert.

»Hier sind wir richtig®, glaubt er.

»,Das furchterliche Gereime kann nur von einem stammen:




Kdpt’n Holzbein!“ Die drei suchen das ganze Ufer ab.
% Aber eine Glocke finden sie nicht.

,Dds war es dann®, drgert sich Kai.

,Die Schatzsuche ist vorbei.”

Genervt wirft er ein Steinchen ins Wasser.

Doch kaum ist er drei Schritte gegangen,

%0 trifft ihn das Steinchen am Hinterkopf.

Uberrascht drehen sich die drei wieder um.
Nichts und niemand ist zu sehen.
Also wirft Kai noch einen Stein, an die gleiche Stelle wie eben.
Sofort beginnt die Oberfldche zu blubbern.

% Ein grunes Wesen taucht auf, mit Entengritze in den Haaren.
Es ist ein Wassermann!
Und auf seinem Kopf ist eine Beule.




5. Kapitel: Ein fairer Tausch

LJAual“, beschwert sich der Wassermann.

,Was soll das?*

Grummelnd reibt er sich die Beule, wo ihn Kais Stein getroffen hat.

Kai weil3 nicht, was er sagen soll.

Aber Marie findet schnell ihre Sprache wieder.

»Wir wollten mit dir sprechen®, sagt sie ehrlich.

~Aber wir haben die Glocke nicht gefunden. Tut uns leid.“

Der Wassermann brummt versdhnt.

,Die ist ldngst verrostet, verrat er.

»,Muss mal eine neue anbringen.*

Kai rGuspert sich.

~Kennst du Kapt’n Holzbein?“, fragt er vorsichtig.

Der Wassermann nickt.

w<Aber naturlich!®, jauchzt er. ,Er liebt Wasser genauso wie ich!®

Mit seiner grinen Hand kratzt er sich den Kopf.

»Irgendwas habe ich noch von ihm. Hmmm.

Eine Glocke war es nicht ...”

,Vielleicht eine Schatzkiste?”, schléigt der Leserabe vor.

Der Wassermann schuttelt heftig den Kopf.

Die Tropfen fliegen den drei Freunden nur so um die Ohren.

,Nee. Keine ganze Kiste ...*

Dann lacht der Wassermann.

»Ein Schlussel war es!”, blubbert er.

»<Aber seit dreihundert Jahren hat niemand danach gefragt.”
25 Marie, Kai und der Leserabe sehen sich begeistert an.

,Wir sollen ihn jetzt abholen®, sagt Marie schnell.




Da taucht der Wassermann.
Mit einem rostigen Schlissel kommt er wieder.
Marie hdlt ihm ihre Hand entgegen.

%0 Moment!“, sagt da der Wassermann lachend.

,verschenken tue ich den nicht.

Ich tausche nur. Habt ihr ein Bonbon?“

Kai kramt eins aus seiner Tasche.

»=Zum Gluck habe ich das noch nicht geluizt...“, schmunzelt er.
% Der Wassermann schnippt es sich in den Mund.

Gendusslich verzieht er das griine Gesicht.

,Lecker!“, schmatzt er.

,0en Schlussel habt ihr euch redlich verdient!”




6. Kapitel: Mitternacht

Lange betrachten Kai, Marie und der Leserabe den Schlissel.
»,Wozu der wohl gehort?”, fragt Marie.

Der Leserabe kratzt mit seinem Schnabel den Rost ab.
,Urrrks!“, schimpft er. ,Schmeckt nicht!”

Marie und Kai lachen.

»Hey, da ist ein Wappen drauf!®, freut sich Kai.

Sie schauen auf der Schatzkarte nach.

Das gleiche Wappen ist Uber einer Burgruine eingezeichnet.

Eine Stunde spdter stehen die drei in der Ruine.
wHier! Hier soll es spuken ...“, sagt Marie leise.
Aber die Burgruine ist leer.
Und Tdren gibt es auch nicht.
Nirgendwo passt der Schlissel.
Der Leserabe sieht noch einmal auf die Karte.
,Dal“, krdchzt er plétzlich. ,Wir sind zu frah!*
Tatsdchlich! Die Turmuhr auf der Schatzkarte zeigt Mitternacht an!
Aufgeregt kehren sie nach Hause zurtck.
Kai und Marie legen sich in ihre Betten.
Der Leserabe schldft lieber in der Lampe.
Mitten in der Nacht zupft ihn Kai am Flagel.
~Komm, wir mussen los!“, flistert er.
Leise schlupfen sie aus dem Haus.
Als sie an der Burgruine ankommen, schlagt die alte Turmuhr.
Zwolfmal. Mitternacht. Geisterstunde.
25 Marie und Kai halten sich an den Hénden.




Raum far Raum suchen sie ab.
Ein Uhu heult.
Im Rittersaal ist es richtig unheimlich.
Uberall stehen plétzlich Mébel.

% Sie sind halb durchsichtig.
Direkt vor ihnen erscheint ein alter Schrank.
Schnell knipst Kai seine Taschenlampe an.
In das Holz der Tur steht eingeritzt:

Lass den Schlussel dreimal kreisen.
B Aber bitte ganz, ganz leisen.

Der Leserabe schdttelt sich.
s,Leisen? Kein Wunder, dass ich mich so grusele.
Die Reime werden ja immer schauriger!”
Kai aber steckt den Schlissel ins Schloss.
40 Sollen wir?“, fragt er leise.
Marie nickt.




7. Kapitel: Geisterstunde

Kaum ist der Schlissel dreimal umgedreht, rumpelt es im Schrank.
Die Tur schwingt auf.
Ein Gespenst schwebt heraus.
Es ist genauso groB wie Kai und Marie.
»Ich bin Leopold® flustert es.
,Hallo!“, ruft der Leserabe frohlich.
»ochon, dich kennenzulernen!®
~Psst!“, macht das Gespenst.
,oeid ganz, ganz leisen!
Meine Mama darf uns nicht hoéren.”
Hektisch sieht es sich um.
»Ich habe eigentlich 500 Jahre Stubenarrest.
Weil ich mein Zimmer aufgerdumt habe!”
Flisternd unterhalten sich die vier.
Klar war Kapt'n Holzbein hier.
Leopold hat ihn heimlich beobachtet.
,Der Pirat hat die Schatzkarte an die Innenseite
von meiner Schranktir gehdngt®, verrdt er.
Doch der Plan hangt nicht glatt.
An einer Stelle gibt es eine Beule,
weil ein Nagel ins Holz geschlagen wurde.
Genau am Berg ohne Namen.
»,Da musst ihr hin!“, verrat das kleine Gespenst.
,Das habe ich auch belauscht!”

25 Poldi?!“ erklingt da eine bauchige Stimme aus der Blumenvase.
»,Mit wem redest du denn da?*




Leopold reiBt erschrocken die Augen auf.
~-Mit niemandem, Mama*, antwortet das kleine Gespenst.

»Ich habe doch Stubenarrest!”

%0 Kai, Marie und der Leserabe verabschieden sich lieber.
»oollen wir den Schlissel fur dich dalassen?, fragt Marie.
Aber Leopold schittelt den Kopf.

»Nicht notig“, kichert er.
»Ich schlipfe sowieso jede Nacht
3 durch das Schlisselloch nach drauBen.”




8. Kapitel: Ein neues Ratsel

Als der Leserabe am ndchsten Morgen aufwacht,
liegt er noch immer in der Deckenlampe.
Hat er das Abenteuer auf der Burg etwa nur getraumt?
Gibt es gar kein Gespenst in ihrer Stadt?
> ,Doch®, versichern Kai und Marie.
,Leopold hat mit uns gesprochen.
Wir missen zum Berg ohne Namen!*
Also schlupfen die beiden Kinder in ihre Wanderstiefel.
,Hihi“, kichert der Leserabe.
10 Warum fahren wir nicht mit der Eisenbahn?
Dann bin ich ein Zugvogel!*
Doch bald vergeht ihnen das Lachen.
Der Berg ohne Namen ist ziemlich hoch.
Die Sonne brennt, Kai und Marie schwitzen.
15 Zum Gluck liegt der Leserabe auf Kais Rucksack und erzahlt Witze.
Bald sind sie in den Wolken.
Es ist verdammt neblig.
Und auf dem Weg sind keine Schuhabdriicke mehr zu finden.
Die drei haben sich verlaufen.
20 Ich erkunde mal die Lage®, sagt der Leserabe ausgeruht.
Doch weit kommt er in dem Nebel nicht.
Mit Anlauf flattert er gegen einen Wegweiser.
Zuerst sieht der Leserabe nur Sternchen.
Aber dann kann er das Schild lesen.




%> Das Ohr fast taub, die Augen midde
Frag viermal nach in seiner Hudde

,Mudde? Hiidde? — Schon wieder selbst ausgedachte Worte!*,
kann es der Leserabe gar nicht fassen.
,Kapt’n Holzbein ist der schlechteste Reimer der Weltgeschichte,

% soviel steht fest!”, mault er.
Sie gehen ein paar Schritte weiter.
,Ob mit Hudde vielleicht die Hitte dahinten gemeint ist?¢,
fragt Marie.
Auf der Spitze des Berges steht eine windschiefe Hutte.
% Kommt“, sagt Kai. ,,Wir klopfen mal an.”




9. Kapitel: Ein Mann ohne Alter

Lange dauert es, bis sich die Tur der Hutte 6ffnet.
Eine Ewigkeit.
Dann steht ein uralter Mann vor ihnen.
Seine Haare sind weilB wie Schnee.
Sein Bart reicht bis zum Boden.
Sein Umhang ist voller Lécher.
»~Ja?% nuschelt der Mann.
»Wir kommen von Kdpt'n Holzbein!“, sagt Kai.
=Was?“ brullt der Mann.
»=Wir kommen von Kdpt'n Holzbein!“, wiederholt Marie.
,Was?“, brullt der Mann und hdlt sich eine Hand hinter sein Ohr.
»Wir kommen von Kapt'n Holzbein!“, krdchzt nun der Leserabe.
,Wie bitte?“, fragt der Mann.
Da schreien die Freunde zusammen:
,Wir kommen von Kdpt'n Holzbein!“
Drei Kilometer entfernt fallt ein Eichhérnchen vom Baum.
Und endlich, beim vierten Mal, hat sie der Alte verstanden.
»Ja, ja“, erinnert er sich jetzt.
,Holzbein war oft bei mir.
Aber noch o6fter in der Haifischbar, unten am Hafen.
Immer auf dem gleichen Hocker ...”
Kai klatscht in die Hande.
,Die Haifischbar gibt es noch*, jubelt er.
,D0d muss es einen neuen Hinweis geben!”
25 Er will gleich loslaufen.
Marie aber staunt.




,DU hast den Piraten selbst gekannt?“, fragt sie den Einsiedler.
»Wie bist du denn so alt geworden?*
Der Mann zuckt mit den Schultern.

30 Ich besitze keine Uhr und keinen Kalender“, antwortet er.

,Da werde ich eben nicht dlter.
Welches Jahr haben wir denn? 17557
Der Leserabe nickt. ,Ja, ja, ungefdhr.”




10. Kapitel: Falscher richtiger Reim

In der Haifischbar wimmelt es von Matrosen und Seebdren.
Schon von drauBBen hért man sie grélen und lachen.
Der Leserabe setzt sich lieber auf Kais Schulter.
Dann treten sie ein.
,Kannst du uns sagen, wo Kdpt’n Holzbein immer gesessen hat?“,
fragt Marie die Kellnerin mutig.
,Vielleicht®, sagt die Frau schlecht gelaunt.
»~Aber erst musst ihr was bestellen.
Zwei Limo und eine Schale Kdrner fur euren Papagei?*
Der Leserabe plustert sich auf.
~Papagei?”, schnaubt er. ,Du hast wohl Kokosnusse auf den Augen!®
Die Frau lacht.
»Fragt doch mal den Piraten da driben®, sagt sie grinsend.
Der Mann an der Theke hat ein Kopftuch auf und eine Augenklappe.
Tduscht sich Marie
oder starrt sein gesundes Auge besonders auf die Schatzkarte?
»-Mein Name ist Mecki Taschenmesser*®, verrat der Pirat.
»-Mein UrurururgroBvater ist mit Holzbein gesegelt.”
Mecki zieht seinen Sdbel.
Erschrocken flattert der Leserabe auf.
Aber der Pirat tippt nur auf den Hocker neben sich.
,Opa hat immer hier gesessen — und der Kapitén dort!,
erklart Mecki Taschenmesser.
Der Hocker ist am Boden festgeschraubt.
25 Kai legt die Karte auf die Theke.




Unter dem Lederpolster vom Hocker entdeckt er einen neuen Spruch:

Stampf finfmal neben meinen Platz
und du bist sofort beim Schatz!

% Sofort stampft Kai los.

Dreimal, viermal.
Da fdllt dem Leseraben etwas auf:
~Hey, Moment! Platz / Schatz?
Das ist ein richtig guter Reim.
% Der stammt nicht von Kdpt’n Holzbein.
Das ist eine Falleeeeeeee!”
Leider hat Kai bereits zum flnften Mal gestampft.
Unter ihnen 6ffnet sich eine Falltdr.
Die drei sausen in die Tiefe.
40 Sie sehen gerade noch,
wie sich Mecki Taschenmesser die Schatzkarte schnappt.




11. Kapitel: Brief von Holzbein

»~Waaaaaaaaah!®, schreit der Leserabe.

Auf einer langen Rutsche rauschen die drei Freunde in die Tiefe.
In die tiefste Dunkelheit.

Buff, buff, buff landen sie schlieBlich im Sand.

»Wo sind wir?“, flistert Marie.

Da flackern plétzlich Fackeln auf.

Kai, Marie und der Leserabe staunen.

Sie hocken in einer riesigen unterirdischen Grotte.
Das Meer platschert ans Ufer.

Und vor ihnen liegt ein altes Piratenschiff.

Es sieht aus, als wdre es gerade erst hier gelandet.
Sogar das Segel flattert noch im Wind.

Kai springt gleich auf.

,Lasst uns Piraten spielen!®, ruft er aufgeregt.

»=Wenn wir schon keinen richtigen Schatz bekommen!”
Die drei spielen auf dem Schiff Fangen.

»oeht mal hier®, ruft Marie plétzlich.

Am Steuerrad héngt eine Flasche.

Und in der Flasche ist ein gerollter Brief.

~-remder, wer du auch bist,
du hast dir den Schatz redlich verdient.
Meinem alten Steuermann Tassilo Taschenmesser
vertraue ich nicht.
Er wird demjenigen eine Falle stellen,
25 der mit meiner Karte in der Haifischbar auftaucht.




Da bin ich mir sicher.

Und dann geht es ab in unsere geheime Grotte.
Also habe ich den Schatz einfach hier versteckt.
Und Tassilo sucht ihn nun in Afrika. Hihi.“

30 Darunter steht noch ein Reim.
ScheuBlich, wie immer:

Geh nach rechts nun noch sechs Schratte,

dort liegt der Schatz unter der Latte.

Viel Spaf3 mit meinen Worten —
35 Kdpt’n Holzbein

,Sechs Schratte ...?%, wiederholt der Leserabe lachend.
,Der meint sicher Schritte.”
Marie hebt das Bein.

,Dann mal los!”




12. Kapitel: Lesen zahlt sich aus

Das letzte Rdtsel ist geknackt!
Die drei Freunde messen genau sechs Schritte ab.
Dann knarrt die Holzplanke, auf die sie treten.
Mit vereinten Kraften reiBen die drei Freunde die Latte heraus.
Darunter ist ein Hohlraum.
Kai und Marie fassen ins Dunkle.
slch fuhle eine Kiste®, stohnt Marie.
LJAber sie ist schwer wie Blei!”
Der Leserabe lacht.
~Klar, da ist ja auch ein riesiger Schatz drin!“
Er flattert in den Hohlraum und schiebt von unten.
Endlich steht die Schatzkiste auf Deck.
Leider ist sie mit einem dicken Schloss verriegelt.
»20 ein Mist!“, schimpft Kai.
Enttduscht ldsst er den Kopf hGngen.
~Jetzt reicht’s!“, murrt der Leserabe.
,Noch mehr Rdtsel knacke ich nicht!*
Er holt tief Luft.
Einmal, zweimal, siebenmal.
Dann beiBt er das Schloss durch.
,Woflr hat man schlieBlich einen Schnabel!®,
krGchzt er.
Kai und Marie 6ffnen vorsichtig den Deckel.
L,Hurra!® rufen alle drei zusammen.
25 Die Kiste ist voll mit Bachern.
Alle von Kapt’n Holzbein selbst geschrieben!




Sie heil3en:
Meine Abenteuer auf der singenden Insel.
Oder:

% Der Ausbruch des Diamanten-Vulkans.
Oder:
Der Tintenfisch mit der Makrelen-Allergie.
,Da kdnnen wir bis zum Ferienende lesen!”,
jubeln Kai und Marie.

% Und aus einem der Blicher féllt sogar noch eine Goldmiinze.

Davon lassen ihre Eltern blitzschnell das Auto reparieren.
Nun kdénnen sie doch noch in den Urlaub fahren!

Zwei Tage spdater liegt der Leserabe im Liegestuhl am Strand.
Im Schnabel ein riesiges Stuck Pizza.

40 Ich hab’s ja immer gewusst!“, krdchzt er.
,Lesen zahlt sich aus!”




Die Ratselfragen
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1. Kapitel: Kaputter Motor

Wohin schleppt der Leserabe Kai und Marie?

1 2
Was entdecken die Freunde in dem alten Buch?
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2. Kapitel: Tanne mit zwei Spitzen

In welchem Wald steht die Tanne, die die drei suchen?

Wie viele Spitzen hat die Tanne?
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3. Kapitel: Willibald der Zwolfte

Wer oder was ist Willibald?

21

Wem sollen die Willibalds den Weg zeigen?




P
4. Kapitel: Noch ein schlechter Reim

Wo findet Kai den Piratensdbel?

Was taucht auf einmal aus dem Tumpel auf?

\.

P
5. Kapitel: Ein fairer Tausch

Wie reibt sich der Wassermann die Beule?

Was liebt Képt'n Holzbein genauso sehr wie der Wassermann?

.

P
6. Kapitel: Mitternacht

Wann gehen die Freunde zurlick zur Burg?

14

Wie oft sollen die Freunde den Schlissel kreisen lassen?




-
7. Kapitel: Geisterstunde

Wer ist Leopold?

Woher kommt die bauchige Stimme?

\.

P
8. Kapitel: Ein neues Ratsel

Zu welchem Berg mussen die Freunde?

26

Wer ist der schlechteste Reimer der Weltgeschichte?

.

P
9. Kapitel: Ein Mann ohne Alter

Woas besitzt der Alte nicht?

// 17

Auf was saBB Kdpt’n Holzbein in der Haifischbar immer?




-
10. Kapitel: Falscher richtiger Reim

Wie heif3t der Pirat?

4

Von wem wimmelt es in der Haifischbar?

\.

-
11. Kapitel: Brief von Holzbein

Wo hdngt die Flasche, in der ein zusammengerollter Brief steckt?

Was entdecken die Freunde in der Grotte?

.

-
12. Kapitel: Lesen zahlt sich aus

Womit bezahlen die Eltern von Kai und Marie ihr Auto blitzschnell?

Bis wann kénnen die Freunde lesen?
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1. Kapitel: Kaputter Motor Kiasse 18 2)

\ el

Urlaub
Wohin wirdest du gerne in den Urlaub fahren? Wie sieht es dort aus? Male
ein Bild und stelle es deinen Klassenkameraden vor.

€/ Klasse 1& 2)
Blicher sind ..

Wie kbnnen Bucher sein? Streiche die Wieworter durch

die nicht passen. ﬁklasse T 2)
(curogona) | [Hemvemeer 3

Wo wiirdest du in deinem

7

Zimmer einen Schatz ver-

[ langweilig J sauber stecken? Erzdhle dann

deinem Tischnachbarn

davon und begriinde:
ichti m S annend) "
- ( P berihmt Warum ist das ein gutes

Versteck?

[freundlich) 'Grtigl Klasse 2: Schreibe die

Begriindung auf.

-
Silben verbinden

Welche Wérter mit der Silbe ,weg” kannst du zusammensetzen? Schreibe sie
zweifarbig in dein Heft. Kleiner Tipp: Alle Wérier bestehen aus drei Silben.




Schatz-Suchsel
Welche Schdtze findest du? Suche waagerecht!

Klasse 2: Schreibe die Woérter unten mit Begleiter (Artikel) auf!

A

b
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2. Kapitel: Tanne mit zwei Spitzen

-
Keine Angst

Was tust du, wenn du dich furchtest? Der Leserabe krdchzt ein fréhliches Lied. Kannst
du Kai und Marie noch einen anderen Tipp geben, damit sie sich im Echowald nicht so
furchten? Erzdhle deinem Tischnachbarn dein Rezept gegen Angst.

Klasse 2: Schreibe Kai und Marie deinen Tipp auf.

\.

Al €] iasse 13 2)

1)
Streng geheim E!G Klasse 1 & 2)

Schreibe eine geheime Bot-
schaft mit Zitronensaft auf
ein weiBes Papier. Wenn
der Saft getrocknet ist, kann
man die Nachricht nicht
mehr lesen. Tauscht eure
Nachrichten in der Klasse
aus. Benutzt dann mit Er-
wachsenen zusammen ein
Blgeleisen, um die gehei-
men Nachrichten wieder
sichtbar zu machen.

p
Echo

Findet heraus, was ein Echo ist. Ihr kbnnt dazu Er-
wachsene befragen oder in einem Kinderlexikon nach-
sehen. Wenn ihr die Silben richtig zusammensetzt,
erfahrt ihr, welches Tier sich mit Echo orientiert.

Klasse1&2)
Im Wald -

Findest du heraus, welche Tiere es im Wald gibt?

Eich- |- Ka- Ka- Re- Spin- Wild- chen -fer -gel -he -horn
-ne -nen -nin -schwei

Achtung: Manche Silben kannst du mehrfach benuizen!
Schreibe auf, welche Tiere du gefunden hast. Du kannst auch mit
einem Partner zusammenarbeiten.




Erfinde eine Geheimschrift

Denke dir fur jeden Buchstaben eine Zahl oder ein Zeichen aus. Schreibe dann deinen
Namen auf das Arbeitsblatt.

7
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Mein Name ist

\.




3. Kapitel: Willibald der Zwélite Kiasse 1 2)

-
Eine Familie

—

Kennst du die Familie Hausschwein? Und die Familie Wildschwein?
Trage ein: Frischling, Ferkel, Bache, Eber, Keiler und Sau

Vater Mutter

Hausschwein

Wildschwein

Klasse 1& 2)

Reimen macht SpaB
Kannst du reimen?

Schwein

Klasse 2: Bilde aus den
Reimwortern einen lustigen
kleinen Vers.

Klasse 1& 2) ,

7

\,

\ el
Schnell, schneller ...

Bilde Namenwdérter (Nomen) mit dem Wortbaustein
RENN

pferd

cke

Klasse 2: Schreibe die Namenwdrier mit Begleiter in
dein Heft.

Klasse 1& 2)

|

Muster im Fell
Male das besondere Muster von Willibalds Fell!




Zahlen verbinden

Kannst du die Zahlen verbinden? Welches Tier kommt zum Vorschein? Male es aus.




4. Kapitel: Noch ein schlechter Reim

Klasse 1& 2)

Klasse 1& 2) Das Reich des Wassermanns

— Wie sieht wohl das Reich des
Wassermann-Sudoku \. Wassermanns im Timpel aus?
Jede Silbe darf nur einmal senkrecht Male es.

oder waagerecht in einer Reihe vorkom-
men. Schaffst du das?

Was

E!G Klasse 1& 2)

f \ el
Schwimmt oder sinkt?
Probiert in einer Wanne mit Wasser aus und kreuzt an:

Gegenstand schwimmt sinkt

Korken

Minze

Stein

Holzstlickchen

Radiergummi

E!g Klasse 1 & 2)

7

Unter Wasser

Was kénnte es unter Wasser neben dem Wassermann noch flir wunderbare Wesen
geben? Welche Tiere, aber auch anderen Wesen wie zum Beispiel Meerjungfrauen
kdnnten dort leben? l"Jberlegt euch zu zweit, wen ihr bei einer Unterwasserexpedition
treffen kdnntet.

\.




Wassermann-Steckbrief

7

L So sehe ich aus.

Ich heiBe:

(Denke dir einen Namen aus!)

Ich bin Jahre alt!

Ich wohne:
Mein Lieblingsessen ist:

Meine Hobbys sind:

Zu meiner Familie gehdren:

%

Gar nicht leiden kann ich:




5. Kapitel: Ein fairer Tausch

\_—
Was fehlt? \
Hier fehlen die Selbstlaute (Vokale)! Kannst du den Satz dennoch lesen und die

fehlenden Buchstaben eintragen?

D rW_ss_rm_nnt__chtg nzt _f_ndk_mmtm_t

__n_m_1lt n r_st g nSchl_ss_|lw__d r

E@ Klasse 1& 2)

Schliissel verloren <7
Hast du schon einmal einen Klasse 1& 2) a
Schlussel verloren? Er- \— ),
zdhle deinem Tischnach- Wer ist der Schliisseldieb? <
barn davon. Ein Kind sitzt mit verdeckten Augen auf dem Boden.
Vor ihm liegt ein Schlisselbund. Die Mitschiler sitzen
Klasse 2: Schreibe die Ge- mit den Handen auf dem Riicken im Kreis um das Kind
schichte auf. herum. Nun schleicht sich ein Kind zum Schlissel,
nimmt ihn moéglichst leise auf und setzt sich zuriick auf
seinen Platz. Die Hande mit dem Schliissel versteckt
es auf dem Ricken. Kann das Kind aus der Mitte er-
raten, wer den Schliissel genommen hat? Es hat drei
Versuche.

\.

Klasse 1& 2)@
, — \&

Reime finden
Findet ihr jeweils zwei Reimworter?

Schliussel — R
Glocke -'S




Der Wassermann und ich

Male eine Bildergeschichte oder einen Comic dartiber, wie du einen Wassermann triffst.




6. Kapitel: Mitternacht

Ein alter Schrank
Male auf ein Blatt Papier einen schénen
alten Schrank! Klasse 1 & 2)

,
Klasse 2: Schreibe vier Sdtze Uiber den Geisterstunde ‘
Schrank auf. Welche Farbe hat er? Was ist Wie oft schldgt die Turmuhr um Mitter-
alles im Schrank? Wem gehdrt er? nacht? Klopft so oft auf den Tisch.

Klasse 1& 2)

Silbendurcheinander
Hier ist so einiges durcheinandergeraten. Kannst du die
Silben in die richtige Reihenfolge bringen?

7

ine - Burg - ru

nacht - ter - Mit

stdn - Ker - der - zen

sel - Schlus - loch

L J Klasse 1& 2)

-
Mitternacht
Streiche durch: Welche Uhrzeiten passen nicht zur Mitternacht?

& —
— ﬂ/ﬂ#““”\ = ﬁ\




Einzahl — Mehrzahl

7

Trage die fehlenden Worter richtig ein: e
2 .,
LR
EINZAHL MEHRZAHL

das Schloss viele

das Gespenst viele

viele Schrdnke

die Nacht viele

viele Schlussel

viele Turme

die Ruine viele

viele Burgen

viele Geheimnisse

die Angst viele




7. Kapitel: Geisterstunde

Klasse 1& 2) Z

alat \&_

Wortersalat
Hier gibt es einen Wortersalat! Kannst du
die Wérter aus dem Kapitel richtig zu-
sammensetzen?

(orrest] (karte] (loch]
(Schrank] (Lese] ( tar ]

(Schli]ssel] ( Stuben ]

( rabe ) ( Schatz )

Klasse 2: Finde noch andere zusam-
mengesetzte Namenworter!

E!E Klasse 1& 2)

\ ~ el

Silben suchen
Suche in dem Kapitel der Leseraben-
Geschichte Wérter mit

1 Silbe:

2 Silben:

3 Silben:

Klasse 2:

4 Silben:

Kennst du ein Wort mit 5 Silben?

@

m(j Klasse 1& 2) /%

\ ~ el

Stubenarrest

Hattest du auch schon einmal Stubenar-
rest? Sprecht in der Klasse darliber, wie
ihr es findet, dass das kleine Gespenst
Stubenarrest hat, weil es sein Zimmer
aufgerdumt hat.

\.

J

Klasse 1& 2)

,
Strafen ausdenken

Das kleine Gespenst Leopold hat 500
Jahre Stubenarrest.

Denke dir mit deinem Tischnachbarn an-
dere Strafen aus. Wer findet die schreck-
lichste Strafe?

\.

A

0 / 7

7
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Zeichne eine Schatzkarte!

Wo wirdest du den Schatz verstecken? Und wie wiirde die Schatzkarte aussehen, die zu
ihm fUhrt?




8. Kapitel: Ein neues Ratsel Klasse 1 & 2)

é \ el
Kurze Worter suchen
Suche aus diesem Kapitel alle Woérter mit drei Buchstaben heraus! Wer findet die meisten?

Klasse 2: Finde noch eigene Wérter mit drei Buchstaben! Sammelt sie auf einem
Woérterplakat.

Wie viele Silben haben eigentlich Woérter mit drei Buchstaben meistens?

Antwort: Silbe/n

b

Schnelllesen

Ube die folgenden Wérter ganz schnell zu lesen! Macht einen Schnelllesewettbewerb in
eurer Klasse!

Dec ken lam pe, A ben teu er, Ge spenst, Wan der stie fel,
Ei sen bahn, Zug vo gel, Ruck sack, Schuh ab dric ke, ver lau fen,
Weg wei ser, Stern chen, Holz bein, Welt ge schich te, Spit ze,

Y

wind schief
E!
~ Kiasse 18 2) ﬁ Klasse 1& 2)

Begleiter gesucht
Finde zu den Namenwartern den richtigen Beglei-
ter!

Verlaufen! ,
Die drei haben sich auf der
Wanderung verlaufen. Hast
Ruck sack, Son ne, du dich auch schon mal
verlaufen? Erzéhle davon!
—Abenteuer,_____ Burg, Wie hast du den Weg wie-
Witz dergefunden?

\.




Berg und Hutte

Male ein Bild von dem Berg und der Hutte, die in diesem Kapitel beschrieben sind.
Lies genau nach und vergleicht eure Bilder dann in der Klasse.

7




9. Kapitel: Ein Mann ohne Alter

Klasse 1& 2)

: L) A =
Was gehort zusammen? ‘ Klasse 1& 2)

Welche Wérier gehoren zusammen? —
Verbinde. Welche Silbe fehlt? (
Schreibe die fehlende Silbe auf die Linien
SR (du findest alle Wérter im neunten Kapi-

te tel).
e/

)

tern Le-se- -be, Ki-lo- -ter,
) .
hang Eich- -chen, Ka- -der
N
————— V.
fen

Klasse 1& 2)

Klasse 2: Schreibe die Worter auf, die r —

Namenwdrier mit Begleiter! Kennst du ... )
... Leute, die sehr alt sind? Berichte dei-
nen Klassenkameraden.

Klasse 2: Vergleicht, wie alt eure GroB-
eltern sind.

7

Text genau lesen und verstehen
Wieso hdalt sich der uralte Mann eine Hand hinters Ohr?

Warum fallt ein Eichhérnchen vom Baum?

Warum will Kai gleich losrennen?




Kalenderblatt

Der alte Mann behauptet, er wiirde nicht dlter werden, weil er keinen Kalender hat ...
Glaubst du das?

Welches Datum ist heute?

Gestalte ein Kalenderblatt, das zum heutigen Tag passt!

Achte darauf,

 dass das Datum auf dem Kalenderblatt steht,
» welche Jahreszeit wir gerade haben,

- wie das Wetter heute ist,

» ob heute etwas Besonderes los ist.




10. Kapitel: Falscher richtiger Reim

Finde die Silben, die zusammengehbren.
Alle Wérter kommen in diesem Kapitel

der Leseraben-Geschichte vor.

Klasse 2: Denke dir ein eigenes Silben-
ratsel aus und lass es von einem Mit-
schuler losen.

\.

Klasse 18 2) 44
rSilbendurch‘e;ander @)

7

="
Lachen, grélen und ...

Die Matrosen grdlen und lachen. Findest
du noch andere Wérter fur lachen?

grélen, lachen,

\.

Worier sortieren

Sortiere die Wérter nach der Anzahl der
Silben. Schreibe sie in der richtigen Rei-
henfolge in zwei Farben auf. Fange bei
einer Silbe an!

Holzbein, festgeschraubt, sich,
Taschenmesser

1 Silbe:

2 Silben:

3 Silben:

4 Silben:

Klasse 1 & @@

E!g Klasse 1& 2)

4 \ =l
Reimworter finden

Verbinde die Reimworter!
Ein Reimpaar findest du im Text!
Kreise es ein!

)
Schatz
\——

Hocker
e/

—_
flattert

|

)

sagen
N/

fragen

Platz

locker

:schnottertj

Klasse 2: Finde eigene Reimworter!
\.

S




Silbenklatschen

Sprich die Wérter und klatsch dazu die Silben. Kreise ein, wie oft du klatschen kannst.
Wie viele Wérter haben 1, 2, 3 oder 4 Silben?

HRRR mm M%M aaRe
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11. Kapitel: Brief von Holzbein

Klasse 1& 2)

s

—

Namenwéorter suchen
Suche finf Namenworter in diesem
Kapitel! Schreibe sie mit Begleiter auf.

Klasse 2: Schreibe drei Wieworter aus
dem Kapitel auf.

Klasse 1& 2)

,
Geheimversteck

Wo wiirdest du etwas Geheimes verste-
cken? Schreibe es auf oder erzdhle dei-
ner Freundin/deinem Freund davon! Was
wirdest du dort verstecken?

Klasse 1& 2) A~

Flaschenpost

Besprecht in der Klasse, was eine Fla-
schenpost ist und wie sie funktioniert.
Schreibe eine Flaschenpost und wirf sie
in den ndchsten Fluss, See oder ins
Meer. Wenn es kein Gewdsser in deiner
Ndhe gibt, stellt einfach eine Schissel
mit Wasser im Klassenraum auf und lass
deine Flaschenpost dort schwimmen.
Mal sehen, ob dir jemand antwortet!

Sil-b
,
Silbenflaschenpost

Hier schwimmen einige Flaschen mit
Silben. Sie sind etwas durcheinander-
geraten. Kannst du sie richtig zusammen-
fugen? Du findest die drei Worter im
elften Kapitel.




Das Piratenschiff

Male das Piratenschiff von Képt’n Holzbein aus.




12. Kapitel: Lesen zahlt sich aus

‘T‘JE Klasse 1& 2) @’
rWort-Schutzkelrten o V)

Hier sind einige Wérier durcheinandergeraten! Setze
sie richtig zusammen.

E!g Klasse 1& 2) /£ \

Der Schatz

Erzéhle einem Klassenka-
meraden, was die drei in
der Schatzkiste finden.

Klasse 2: Schreibe es auf.

\.

mg Klasse 1& 2) /°

Goldmiinze — wiinsch

dir was!

Was wirdest du mit einer
wertvollen Goldmiinze
machen? Schreibe auf oder
erzdhle es deinen Klassen-
kameraden. Hangt ein Plo-
kat mit euren Winschen im
Klassenraum auf!

Klasse 2: Zeichne eigene Wort-Schatzkarten auf und
lasse sie von deinen Klassenkameraden l@sen.

‘

\_—
Wer gewinnt den Silbenschatz?

Jetzt ist Schnelligkeit gefragt! Wer ist der
schnellste Silbenleser?

la ma su mi ka de wo li te fu wi bu de
kar fin gen dei sen ben ten sil den ter
mach bert keit lass drei sche rich lich

Ich habe Sekunden gebraucht.
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